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1  Summary 
 

이 문서는 adStar에 uC/OS-III를 Porting 하기 위한 Application Note이다. 

 

당사는 uC/OS-III에 Porting할 수 있는 Architecture(Core)에 의존적인 코드만 배포한다. 사용자는 uC/OS-III의 

소스코드에 당사가 배포한 Architecture에 의존적인 코드를 추가 함으로써 adStar에 사용할 수 있다. 

 

이 문서는 uC/OS-III에 Architecture에 의존적인 부분을 추가하여 adStar STK에서 사용하는 방법을 기술 한다. 

 

adStar의 자세한 내용은 ‘adStar Datasheet’를 참조 하라. 
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2  Directory 

2.1   uC/OS-III 

 

uC/OS-III는 크게 다음과 같은 구조를 갖는다. 실제 구조는 다운받은 소스코드에 따라 달라 질 수 있다. 

 

\.. 

\EvalBoards 

\Micrium 

\<board name> 

\<compiler> 

\BSP 

\settings 

\uCOS-III-Ex 

 

\uCOS-III 

\Cfg 

\Template 

\Ports 

\<architecture> 

\<compiler> 

\Source 

 

\uC-CPU 

\Cfg 

\Template 

\<architecture> 

\<compiler> 

<sources> 

 

\uC-LIB 

\Cfg 

\Template 

\Ports 

\<architecture> 

\<compiler> 

<sources> 

 
 

EvalBoards 

Example을 포함한 BSP에 관련된 소스코드의 Directory로 adStar STK에 사용할 수 있는 예제 소스코드와 EISC 

Studio 3의 Project를 uC-Ex로 배포한다. 

 

uCOS-III 

uCOS-III의 커널 소스코드의 Directory로 <architecture>\<compiler>의 code를 배포한다. 

 

uC-CPU 

uCOS-III가 Compile될 CPU의 특징을 기술한 코드의 Directory로 <architecture>\<compiler>의 code를 배포한다. 

 

uC-LIB 

uC/OS-III에서 사용할 수 있는 Library 소스코드의 Directory이다. 어떤 code도 배포하지 않는다. 
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2.2   adStar SDK 

 

adStar의 SDK는 다음과 같은 구조를 갖고 있다. 

당사가 배포하는 uC/OS-III의 Architecture 의존적인 코드와 예제는 \example\uCOS-III에 위치하고 있다. 

 

\.. 

\doc 

\etc_driver 

\example 

\uCOS-III 

\uC-Example 

\BSP 

\Ex_1 

 

\uCOS-III 

\Ports 

\AE32000 

\gcc 

 

\uC-CPU 

\AE32000 

\gcc 

 

\uC-LIB 

 

\example_trip 

\include 

\lib 

\lib_src 

\pc-util 

\startup 

 
 

uC-Example 

adStar STK에 사용할 수 있는 예제 소스코드와 EISC Studio 3의 Project를 포함한다. 

 

uCOS-III 

adStar의 architecture에 관한 code를 포함한다. 

 

uC-CPU 

adStar의 architecture에 관한 code를 포함한다. 

 

uC-LIB 

비어있는 Directory로 어떤 소스코드도 포함되어 있지 않다. 
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2.3   How to 

 

2.1에서 살펴본 uC/OS-III를 아래와 같이 위치하도록 소스코드와 Directory를 복사한다. 

 

\.. 

\doc 

\etc_driver 

\example 

\uCOS-III 

\uC-Example 

\BSP 

\Ex_1 

 

\uCOS-III 

\Ports 

\AE32000 

\gcc 

\Source 

 

\uC-CPU 

\AE32000 

\gcc 

<sources> 

 

\uC-LIB 

\Ports 

<sources> 

 

\example_trip 

\include 

\lib 

\lib_src 

\pc-util 

\startup 
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3  Build uC/OS-III 

3.1   adStar SDK 

 

adStar의 SDK를 사용하기 위해서는 먼저 \lib_src\adStar.epx를 실행하여 Build 하여야 한다.
1
 

 

이 결과 \lib\libadStar.a가 생성된다. 

 

3.2   Ex_1 

 

example\ uCOS-III\uC-Example\Ex_1\Ex_1.epx를 실행하여, EISC Studio 3로 Project를 Open 한다. 

 

 
 

                                                           

1 adStar SDK의 /doc/adStar_SDK_Reference_Manual.pdf 를 참조하라. 
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Build -> Build Project를 실행하여, Project를 Build 한다. 

 

 
 

다음과 같이 elf 와 binary가 생성된다. 

 

example\ uCOS-III\uC-Example\Ex_1\output\Ex_1.elf 

example\ uCOS-III\uC-Example\Ex_1\output\Ex_1.elf.bin 
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Ex_1.elf.bin을 adStar의 Flash Memory 0 Sector에 다음과 같은 option으로 Download 한다. 

 

-target adstar -systeminit -flash_filewrite 0x0 $(TargetPath).bin -reset –exit 

 

실행하면, HyperTerminal(115200bps, 1 stop bit, parity none)을 통해 아래와 같이 동작을 확인할 수 있다. 

 

main.c의 line 13, #define TERMINAL을 주석으로 build 후 download하여 실행하면 STK의 LCD에 출력한다. 
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